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Digital Technology 2018



ปญญาประดิษฐ : AI
(Artificial Intelligence)

เปนความฉลาดเทียมที่สรางขึ้นใหกับสิ่งที่ไมมีชีวิต 
สามารถเลียนแบบพฤติกรรมมนุษย 
มีความสามารถคลายมนุษย  คาดการณ
วาจะถูกนํามาใชในอุตสากรรมตาง ๆ 
มากขึ้น

 เสนทางเทคโนโลยี 
จะเปนอยางไรในป 2561



ระบุตัวตนดวย AI



หุนยนต AI ตัวแรกของโลก



AI เทคโนโลยีหุนยนต Robotic



AI เลขาฯผูชวยเสมือนจริง



AI เลขาฯผูชวยเสมือนจริง



AI เลขาฯผูชวยเสมือนจริง



AI กับวิเคราะหเนื้อหา ภาพที่ไมเหมาะสม



ความเปนจริงเสมือน : AR
(Augmented Reality)

เปนเทคโนโลยีท่ีผสมผสานระหวางความเปนจริง 
เขากับโลกเสมือนท่ีสรางขึ้น โดยใชวิธีซอนภาพ 
เสียง วิดีโอ  ในโลกเสมือนบนภาพท่ีเห็นในโลกความ
เปนจริงผานซอฟตแวร

 เสนทางเทคโนโลยี 
จะเปนอยางไรในป 2561



แวนตา AR



Google Maps AR



 เสนทางเทคโนโลยี 
จะเปนอยางไรในป 2561

เทคโนโลยี 5G



เทคโนโลยี 5G (5 Generation)



อินเตอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง : IoT 

 เสนทางเทคโนโลยี 
จะเปนอยางไรในป 2561



IoT (Internet of Thing)
ควบคุมเปด-ปดอุปกรณไฟฟาภายในบาน



IoT (Internet of Thing)
จักรยานอัจฉริยะ  @ภูเก็ต



IoT (Internet of Thing)
จักรยานอัจฉริยะ  @เชียงใหม



3D Printing

เทคโนโลยีการพิมพ
แบบ 3 มิติ มีการ
ขยายตัวอยางมาก
ในชวงหลายปที่ผาน
มา และคาดวาจะขยาย
เพิ่มมากขึ้น

 เสนทางเทคโนโลยี 
จะเปนอยางไรในป 2561



FinTech  Fin    Finance
Tech  Technology

เทคโนโลยีที่ชวยใหบริการทางการเงินมีประสิทธิภาพ
มากขึ้น  e-Payment e-Banking  e-Wallet  

 เสนทางเทคโนโลยี 
จะเปนอยางไรในป 2561



FinTech กับการชําระเงินออนไลน

สังคมไรเงินสด



สกุลเงินดิจิทัล / Cryptocurrency

สกุลเงินดิจิทัล หรือเงินดิจิทัล  เปนระบบทาง
การเงินที่ไมมีธนาคารกลาง
รูปแบบของเงินดิจิทัล 
ที่ไดรับความนิยมในตอนนี้
คือ Bitcoin

 เสนทางเทคโนโลยี 
จะเปนอยางไรในป 2561



ระบบ
Cloud

 เสนทางเทคโนโลยี 
จะเปนอยางไรในป 2561





สถิติจํานวนชั่วโมงการใชอินเตอรเน็ต

Gen Y
ครองแชมปใชเน็ตมากท่ีสุด 3 ปซอน



กิจกรรมออนไลนยอดฮิต



กิจกรรมออนไลนยอดฮิต



สรุปสถิติประชากรคนไทยท่ีใช Social Media ในป 2018
ณ เดือน มกราคม 2018

สถิติประชากรคนไทยที่ใช Social Media



ดิจิทัลในประเทศไทย
ประชากร 69.11 ลานคน    มีผูใชงานอินเตอรเน็ต 57 ลานคน
ใชงาน Social Media 51 ลานคน   ผูใชโทรศัพทมือถือ 93.61 ลานเลขหมาย



ดิจิทัลในประเทศไทย
ประเทศไทยควาแชมปอันดับ 1 ของโลกประเทศท่ีใชเวลาทองอินเตอรเน็ตมากท่ีสุด
เฉล่ีย 9 ช่ัวโมง 38 นาที



ดิจิทัลในประเทศไทย
ประเทศไทยควาแชมปอันดับ 1 ของโลกประเทศท่ีใชเวลาทองอินเตอรเน็ตมากท่ีสุด
เฉล่ีย 9 ช่ัวโมง 38 นาที    และกรุงเทพ ใช Facebook  22 ลานคน



ดิจิทัลในประเทศไทย
ประเทศท่ีมีอัตราการใชอินเตอรเน็ตเฉล่ียตอวันสูงท่ีสุด จากการใชอินเตอรเน็ตทุก
อุปกรณ



ดิจิทัลในประเทศไทย
ประเทศท่ีมีอัตราการใชอินเตอรเน็ตเฉล่ียตอวันสูงท่ีสุด  
จากการใชผานโทรศัพทมือถือ



อันดับการใชงาน Social Media ทั่วโลก



อันดับการใชงาน Social Media ทั่วโลก



Globalize Facebook Thailand Population

ความนิยมของ Facebook ในประเทศไทย



ทําไมตองรูเทาทันสื่อ  สารสนเทศ และดิจิทัล
ยุคสื่อหลอมรวม

อินเตอรเน็ต

โลกเสมือนจริง

การเขาถึงสื่อ
ขอมูลที่นาเชื่อถือ



อันตรายจากโลกออนไลน

Hack รหัสผานบัญชีอีเมล
     ตั้งรหัสผานงาย/ฟชช่ิงอีเมล 
Hack รหัสบัญชีธนาคารออนไลน
       รหัส ATM
Hack บัญชี Social Media
     หลอกขายสินคาทางหนาเว็บ
     เฟซบุค  อินสตาแกรม 



ควรต้ังรหัสผานที่มีอักขระพิเศษ
# @ ? $ % !   

เปล่ียนรหัสผานทุกๆ 1-2 เดือน

ไมบอกรหัสผานใหคนอื่นรู

ไมตั้งรหัสผานทําธุรกรรมออนไลน 
เหมือนกับรหัสผานของอีเมล

สิ่งที่ควรทํา เพื่อความปลอดภัยในโลกไซเบอร



สิ่งที่ควรทํา เพื่อความปลอดภัยในโลกไซเบอร
ออกจากโปรแกรมหรือแอปพลิเคชั่น
โมบายแบงคกิ้งทุกครั้ง

ตั้งการแจงเตือนเมื่อมีการใชบริการ
โมบายแบงคกิ้ง (OTP)



หลีกเล่ียงการติดตั้งโปรแกรมที่ไมรู
แหลงที่มาหรือไมรูจัก เพื่อลด
การดักจับส่ิงที่พิมพ (Keylogger)

สิ่งที่ควรระวัง จากโลกไซเบอร



หลีกเล่ียงการเชื่อมตอ WIFI
สาธารณะ เมื่อจะใชโมบายแบงคกิ้ง

สิ่งที่ควรระวัง จากโลกไซเบอร



การบันทึกขอมูลสวนตัวไวในมือถือ
เชน รหัสบัตร ATM  รหัสอีเมล

สิ่งที่ควรระวัง จากโลกไซเบอร





สิ่งที่ควรทํา เพื่อความปลอดภัยในโลกไซเบอร
ไมคลิกลิงคจากอีเมลหรือ SMS
ที่ดูเหมือนวาจะสงมาจากธนาคาร
หรือแหลงที่ไมนาเชือ่ถือ



ตัวอยาง ฟชชิ่งเมล (Phishing)



วิธีการตรวจสอบโดยคนหาจาก



ตัวอยาง ฟชชิ่งเมล (Phishing)



ตัวอยาง เว็บไซตบริการธุรกรรมการเงิน



ตัวอยาง เว็บไซตบริการธุรกรรมการเงิน



คลิกเบต Clickbait



คลิกเบต Clickbait



คลิกเบต Clickbait



คลิกเบต Clickbait



คลิกเบต Clickbait



แอปพลิเคชั่นสแกม (Scam)



แอปพลิเคชั่นสแกม (Scam)



“ขอมูลจราจรทางคอมพิวเตอร” ขอมูลเก่ียวกับการติดตอส่ือสารของระบบคอมพิวเตอร
ซ่ึงแสดงถึงแหลงกําเนิด ตนทาง ปลายทาง เสนทาง เวลา วันท่ี ปริมาณ ระยะเวลา ชนิดของ
บริการหรืออ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของกับการติดตอส่ือสารของระบบคอมพิวเตอรน้ัน

มาตรา 26 เก็บขอมูลจราจรทางคอมพิวเตอร
ผูใหบริการตองเก็บไวไมนอยกวา 90 วัน แตกรณีจําเปนพนักงานเจาหนาที่จะสั่งใหเก็บ
90 วัน แตไมเกิน 2 ป) เปนกรณีพิเศษเฉพาะรายและเฉพาะคราวก็ได

หลักฐานสําคัญในการหาตัวอาชญากร     ปรับไมเกิน 500,000 บาท
เวลาตองเที่ยงตรง เพื่อใหระบุเสนทางไดถูก
ขอมูลจราจรทางคอมพิวเตอรที่เก็บตองสามารถระบุตัวบุคคลได

 ขอมูลจราจรทางคอมพิวเตอรที่ตองไมถูกแกไข

หากไมเก็บจะทําใหยากในการติดตามผูกระทําความผิด
และวิเคราะหขอบกพรองของระบบ








